Adobe Photoshop — podstawy obstugi

Podstawy obstugi Photoshopa nie rdznig sie zbytnio od obstugi kazdego innego programu: za pomocg kursora
docieramy do potrzebnych funkcji i opcji programu.
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Po wybraniu okreslonego narzedzia kursor zmienia swoj wyglad, dzieki czemu wiemy czym w danej chwili sie
postugujemy. Takze drobne szczegdty w wygladzie kursora majg niekiedy istotne znaczenie:

e znak PLUS obok kursora oznacza sumowanie efektow, na przyktad dodawanie kolejnych obszaréw do
istniejgcego juz zaznaczenia lub nanoszenie punktow informacyjnych za pomoca Kroplomierza -
czynnosci te wymagaja przytrzymania przycisku Shift na klawiaturze i klikniecia kursorem myszy;

e znak MINUS oznacza ujmowanie, na przyktad redukowanie zaznaczenia o wskazany obszar - czynnosc
ta wymaga przytrzymania przycisku Alt na klawiaturze i klikniecia kursorem myszy;

e znak x oznacza, ze uzyskamy czes$¢ wspolng zaznaczenia i obszaru aktualnie zaznaczanego - w tym
celu przytrzymujemy Shift oraz Alt i klikamy kursorem;

e gdy pracujemy Kroplomierzem znak NOZYCE oznacza mozliwo$¢ usuniecia obiektéw typu Punkty
kontrolne, o ktérych informacje widoczne sg w palecie Widok-Info - nalezy przytrzymac Shift i Alt, az
kursor zamieni sie w nozyce, a potem klikna¢ w dany punkt kontrolny;

e podczas postugiwania sie narzedziem do zaznaczania, symbol NOZYCE sugeruje, ze nastapi usuniecie
pikseli z jednego obszaru i przeniesienie ich we wskazany - w tym celu postugujemy sie przyciskiem
Ctrl (uwaga, operacja ta przebiega w granicach jednej warstwy, nowe piksele nie tylko zostang
brutalnie wyrwane z jednego miejsca, ale réwnie brutalnie zastonig piksele ze wskazanego obszaru).

Dodatkowo za pomoca kursora mozemy przemieszczac okna obrazéw oraz palety. Wystarczy klikna¢ w pasek
tytutu okna i przytrzymujac wcisniety przycisk, przeciagng¢ okno w dowolne miejsce. Owe, wspomniane
dowolne miejsce, moze by¢ czyms innym, anizeli jedynie abstrakcja bez pokrycia, powstata wskutek brawury
niniejszego opisu, bowiem w prawym gérnym rogu okna Photoshopa znajduje sie tak zwana studnia palet.
Wprawdzie nie mozemy przeciggna¢ tam okna zdjecia, ale bez trudu przeciagniemy tam dowolng palete, co
spowoduje jej ukrycie. W kazdej chwili mozemy klikngé w pasek z tytutem danej palety, co spowoduje jej
tymczasowe wyswietlenie - paleta zniknie po naszym powrocie do pracy. Istnieje takze mozliwos¢ przywrdcenia
palety do stuzby, to znaczy do obowigzku statego pobytu na posterunku - w tym celu wystarczy wyciggnac jg ze
studni i umiesci¢ w wybranym miejscu.

I oto zapoznaliémy sie z dwiema podstawowymi cechami pracy w programie Photoshop: praca kursorem -
metoda przeciggnij-i-upusé. Oczywiscie im bardziej zaawansowanych operacji dokonujemy, tym bardziej
pozyteczna okazuje sie znajomosc¢ skrotdéw klawiszowych, a przynajmniej podstawowych konsekwencji uzycia
klawiszy Shift, Alt, Ctrl. Bez ich pomocy konieczne bytoby kazdorazowe dokonywanie zmian ustawien w pasku
opcji narzedzia - o ile kilkukrotna zmiana nic nie kosztuje, o tyle w kontekscie kilkugodzinnej pracy, mozliwos¢
uzycia owych klawiszowych wspomagaczy okazuje sie zbawienna, pochtania mniej czasu i redukuje wysitek,
wtozony w obstuge programu.

Pora, by zapoznac sie z kluczowymi elementami interfejsu programu. Ilustracja prezentuje ich standardowy
rozktad, ktory mozna przywotaé poprzez uzycie Okno - Obszar roboczy - Wyzeruj potozenie palet.
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Na poczatku siegamy do paska menu, ktory zawiera szereg pogrupowanych list polecen. Aby wyzerowac
potozenie palet zmuszeni jesteésmy siegna¢ do menu Okno. Z listy, ktére sie wyswietli wybieramy Obszar
roboczy, a nastepnie wskazujemy polecenie Wyzeruj potozenie palet. Wskutek przeprowadzonych czynnosci
uzyskali$my potozenie palet identyczne z tym, ktére widac na ilustracji.

Wracajac natomiast do kwestii paska menu: kazda z opcji oznaczona jest matg, czarng strzatka (co oznacza, ze
dostepna jest dalsza lista polecen) lub wielokropkiem (co jest rownoznaczne z faktem, ze polecenie zostanie
wykonane natychmiast, czyli uzytkownikowi natychmiast zostanie udostepnione stosowne okno dialogowe).
Jezeli obok polecenia nie znajduje sie ani wielokropek, ani strzatka, bezzwtocznie zgdana operacja bedzie
wykonana. Przyktadem natychmiastowo wykonywanego polecenia jest Obrazek - Dopasuj - Usun kolor.

Warto tez powiedziec kilka stdw na temat pozostatych elementéw. Pasek opcji, ktéry znajduje sie na ogdt
bezposrednio pod paskiem menu, umozliwia dobdr rozmaitych parametréow dla biezacego narzedzia. Jezeli
zatem postugujemy sie na przyktad Gumka, to wtasnie przy pomocy paska opcji, mozemy ustali¢ takie
parametry jak Krycie, czy Przeptyw tego narzedzia. Pasek opcji moze zostac ukryty, wystarczy klikng¢ Okno -
Opcje.

Kolejnym istotnym elementem sg oczywiscie palety, ktére tym réznig sie od palety malarskiej, ze zamiast farb,
posiadajg szereg réznych opcji. Niewatpliwie na miano najwazniejszych zastuguja Paleta warstw oraz Paleta
historii.

Paleta warstw jest przydatna podczas niemal kazdej bardziej zaawansowanej obrdbki zdje¢ i absolutnie
niezbedna przy tworzeniu chocby kilkuwarstwowych fotomontazy. Przy jej pomocy jesteémy w stanie na
przyktad powiela¢ i usuwac warstwy, dodawaé nowe warstwy, zmieniac tak zwany tryb ewolucji warstwy (czyli
najprosciej mowiac: sposob w jaki dana warstwa oddziatuje na warstwy potozone nizej). Rzecz jasna ten krotki
opis nie wyczerpat jej potencjatu, warto dobrze sie zapoznac z jej mozliwosciami, poniewaz jest to z catq,
pewnoscig paleta kluczowa.

Warstwy ™, 8
ED v| v o0 5]

Zablokuj: [O] & ++ @ “upetnii[100x ¥

Warstwa 1

B. 0 4o » & W

Paleta warstw

Paleta historii to przede wszystkim rozbudowane narzedzie, ktére powstato na drodze ewolucji funkcji Cofnij.
Jak wiadomo funkcja ta powodowata cofniecie ostatniej czynnosci (ewentualnie kilku z nich, gdy uzyto funkcji
kilkukrotnie). Roznica polega na tym, ze Historia nazywa kazda z czynnosci, jak réwniez umozliwia podglad



obrazu na jednym z wczesniejszych etapow pracy, po czym powrot do etapu biezacego. Jednoczesnie Historia
daje mozliwos¢ tworzenia tak zwanych Zdjeé, czyli uje¢ obrazu w korelacji z zapisem wykonanych czynnosci.
Mozna to wykorzystac¢ na przyktad podczas pracy narzedziem Pedzel historii, co sprzyja uzyskiwaniu twdrczych
efektow. Kwestia ta jest skomplikowana, ale zostata czytelnie i doktadnie omdwiona chociazby w filmach
instruktazowych PhotoSZAt Multimedialny kurs.

Historia ™, *
= Mawy b
E—l Miowy
_{fV Pedzel
& Pedzel ]
ElEEER

Paleta historii

Przyktadem palety, ktéra nie jest wprawdzie kluczowa, ale réwniez przydatna, moze by¢ Nawigator, dostepny
z poziomu menu Okno. Postugujac sie suwakiem lub przemieszczajac czerwony prostokat na tle biezacego
zdjecia, mozemy w tatwy i wygodny sposob kontrolowa¢ aktualne powiekszenie i widok. Dwie ikony na
przeciwlegtych skrajach paska, powodujg skokowe pomniejszanie lub powiekszenie widoku obrazu. Nawigator
jest na ogdt niedoceniany, a bywa catkiem przydatny, zwtaszcza dla poczatkujacych, ktorzy nie znajg skrotow
klawiszowych, umozliwiajacych manipulowanie wielkoscig podgladu zdjecia.
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Natomiast paletg, z ktdérej twdrcy Photoshopa mogg by¢ szczegdlnie dumni z catg pewnoscia jest paleta zadan.
Photoshop umozliwia automatyzowanie pracy, o czym dos¢ obszernie opowiadatem tutaj. Paleta ta umozliwia
tworzenie, katalogowanie i uzywanie zadan, czyli swoistych algorytméw kolejno nastepujacych po sobie
czynnosci, ktére automatycznie wykonuje program. Na przyktad mozemy przygotowac zadania, ktore po
jednym kliknieciu myszy zmienig wielkos¢ i rozdzielczo$¢ danego zdjecia, czy naniosg na nie nasz podpis.
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Paleta zadan

Oczywiscie mozna wymienia¢ réwniez inne palety, ale tych kilka przyktadéw powinno wystarczy¢, aby pojac role
palet i przyja¢ do wiadomosci fakt, iz ich wielo$¢ nie jest bynajmniej wadg programu, a niebywatg zaleta,
poniewaz radykalnie zwieksza jego potencjat. Wprawdzie poczatkowo Photoshop przyttacza liczbg funkcji, ale
szybko okazuje sie, ze wiasnie to stanowi o jego przewadze nad innymi programami, ktore czesto wydajg sie
wrecz ubogie. W konsekwencji przesiadka z tak rozbudowanego i poteznego narzedzia na program o mniejszym
potencjale, jawi sie jako bolesne uwstecznianie. Na tym miedzy innymi polega zreszta putapka 30-dniowych,
bezptatnych wersji programu, udostepnianych przez firme Adobe - Photoshop ol$niewa i szybko uzaleznia.

Elementem interfejsu o szczegdlnym znaczeniu jest Pasek narzedzi, ktéry umozliwia tatwy dostep do narzedzi
programu. Sporo z nich opisano tutaj. Jezeli obok ikony narzedzia znajduje sie maty trojkacik, oznacza to, ze



niejako pod nim znajdujg sie inne narzedzia, podobne. Wystarczy najechac kursorem myszy nad dang ikone i
przytrzymac wcisniety przycisk myszy. Otworzy sie lista narzedzi, sposrod ktorych kliknieciem mozna wybrac
wiasciwe.

Pasek stanu dostarcza natomiast rozmaitych informacji, ktére mozemy sortowac wedle wtasnych potrzeb. W
tym celu wystarczy klikngé w maty tréjkacik i wybraé jedng z wyswietlonych opcji:

wielkos¢, profil, rozmiar dokumentu,
wielkos¢ magazyndw,

wydajnos¢ programu,

czasochtonnos$¢ wykonywanych operacji,
informacje o biezacym narzedziu.

Pasek stanu mozna wywotaé poprzez uzycie Okno - Pasek stanu.

Pasek tytutowy okna jest bezcennym btyskawicznym zrdédtem informacji o tytule danego zdjecia, powiekszeniu
wyrazonym w procentach, trybie w jakim przebiega praca, warstwie na ktérej aktualnie sie znajdujemy.
Najbardziej oczywistg funkcjq paska tytutowego jest jednak mozliwos$¢ przemieszczania okna po pulpicie
programu. Natomiast dwukrotne klikniecie w pasek tytutu powoduje zmaksymalizowanie okna, czyli
rozszerzenie jego obszaru na catg wielko$¢ obszaru roboczego - pozwala to na przestoniecie okien pozostatych
dokumentow i skupienie sie wylgcznie na aktualnie edytowanym obrazie.

Jak wida¢, znajomos¢ interfejsu skutkuje w istocie umiejetnosciami, ktérych brak utrudnia i niepotrzebnie
wydtuza obstuge programu. Wiedza na ten temat poptaca zatem na kazdym kroku zwiekszong wydajnoscig

pracy.

Istnieje kilka sposéb na otworzenie zdjecia w programie Photoshop:

mozemy przeciggna¢ ikone pliku zdjecia nad przestrzen roboczg programu;
mozemy uzy¢ polecenia Plik - Otwodrz, wskazaé odpowiednik plik i nacisng¢ Enter na klawiaturze;

mozemy postuzy¢ sie zaimplementowang, przegladarka plikdw, wywotywang poleceniem Plik -
Przegladaj.

Bez wzgledu na to jak kadrowaliSmy podczas wykonywania zdjecia, zapisany na matrycy obraz wyswietli sie na
monitorze w ten sam sposob - poziomo, chyba ze aparat wyposazony jest w funkcje automatycznego obracania
obrazu.

Aby obréci¢ zdjecie wybieramy jedng z opcji w menu
Obrazek - Obrd¢ obszar roboczy - Obréc...

Photoshop umozliwia takze obrét wiecej niz jednego zdjecia jednoczesnie. W tym celu nalezy postuzy¢ sie
przegladarka, tam zaznaczy¢ wybrane pliki i uzy¢ ikony obrotu zdjecia w postaci "zagietej strzatki". Zaleznie od
wersji programu operacja ta przeprowadzana bedzie nieco inaczej.
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Obrot zdjecia w Adobe Photoshop 7
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Obrot zdjecia w Adobe Photoshop CS

Aby stworzy¢ nowy dokument nalezy postuzy¢ sie poleceniem Plik - Nowy. Otworzy sie okno, w ktérym mozemy
wybra¢ wartosci dla podstawowych parametrow tworzonego dokumentu.

Warto mie¢ na uwadze, ze dopdki nie zapiszemy utworzonego w ten sposob obrazka, bedzie sie on znajdywat

wytacznie w pamieci roboczej komputera. W razie awarii dane o pliku zostang utracone. Dlatego po wstepnej
edycji obrazu warto zapisac efekt swojej pracy.
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Tworzenie nowego dokumentu w Photoshop CS

Pole Nazwa - wpisz tu nazwe tworzonego obrazka.

Pole Rozmiar - wybierz rozmiar obrazka sposréd gotowych szablondw.

Mozliwe jest samodzielne okreslenie Szeroko$é oraz Wysokos¢ obrazka, a takze Rozdzielczos$¢. Szerokos¢ i
wysokos¢ mozemy okresla¢ w réznych jednostkach miary - wedle zyczenia mogaq to by¢ np. piksele lub
centymetry.

Gdy obraz ma by¢ drukowany wpisujemy Rozdzielczos¢ 300 pikseli na cal, a jesli ma sie znalez¢ w Internecie
wpisujemy 72 lub 96 pikseli na cal.

Tryb - tryb w ktérym bedziemy pracowaé, wybieramy RGB, a zatem podstawowy tryb dla zdje¢ z aparatu
cyfrowego i dla grafiki komputerowe.

Zawartos¢ tta - poczatkowa zawartos$c obrazka (Biate tto; Tto o kolorze aktualnie wybranym jako barwa tta;
Przezroczyste - pusty obszar, bez pikseli).

Wybieramy ustawiania przedstawione na powyzszej ilustracji i klikamy OK aby je zatwierdzi¢. Wskutek tego
otrzymamy biatg "kartke cyfrowego papieru" o szerokosci 1024 pikseli i wysokosci 768 pikseli.

Zwrdc¢ uwage, ze proporcje takiego obrazu wynosza 4:3, a wiec réznig sie od proporcji obrazu z aparatu
analogowego. Zdjecia z aparatéw cyfrowych podporzadkowane sg proporcjom ekranu.

Gdy nowy dokument jest juz utworzony, narysuj cokolwiek uzywajac narzedzia Pedzel , nastepnie wybierz
opcje: Plik - Zapisz jako. Otworzy sie okno zapisu nowego obrazu z mozliwoscig podania jego nazwy. Konieczny
jest wybdr formatu pliku oraz réznych opcji wynikajacych z mozliwosci poszczegdlnych formatow. Wybierzmy
na przyktad JPEG. Jezeli postanowimy dalej pracowac nad zdjeciem, w kazdej chwili mozemy uzy¢ opcji Plik-
Zapisz, aby zmiany zostaty natychmiast zapisane w tym samym pliku. Kiedy juz ustalisz katalog , w ktérym
zostanie zapisany obrazek oraz format pliku, kliknij "Zapisz", a otworzy sie nastepne okienko zwigzane z
wiasciwosciami JPEG. Dobieramy tu stosowng kompresje i inne opcje. Aby uzyskac najwyzsza jakosc obrazu,
ustaw parametry tak jak przedstawia ilustracja. Doktadnie tak samo mozesz zapisywac uprzednio otwarte i
edytowane zdjecie z aparatu cyfrowego.
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Niezaleznie od typu programu w jakim pracujemy, zdarza sie ze popetniamy btedy, ktére musimy
naprawic. O ile jednak w edytorze tekstu naprawa btedu jest stosunkowo tatwa - wystarczy bowiem zaznaczy¢
fragment, a nastepnie wpisa¢ w jego miejsce tekst poprawny - o tyle w przypadku programu graficznego
naprawa btedéw moze by¢ bardzo czasochionna. Niektére czynnosci edycyjne (jak chociazby uzycie filtréow, czy
nawet operowanie Pedzlem), powodujg radykalng zmiane obrazu. Niezwykle trudne bywa przywracanie wersji
pierwotnej zdjecia. Na szczescie do dyspozycji uzytkownika sg funkcje programu, ktére umozliwiajg anulowanie
pojedynczych czynnosci, a takze sekwencji operacji, a nawet tagodzenie uzyskanego efektu.

Anulowanie pojedynczych czynnosci

Gdy operujemy narzedziem Pedzel i na przyktad wykonamy niewtasciwy ruch, wskutek czego rysowana linia
przebiega w kierunku niezgodnym z naszym oczekiwaniem, mozemy cofna¢ taka operacje uzywajac kombinacji
klawiszy Ctrl i Z, albo uzy¢ polecenie w menu Edycja - Cofnij. Naturalnie metody te skutkujg rowniez w
przypadku innego typu operacji.

£ Adobe Photoshop
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tagodzenie uzyskanego efektu

W niektdérych przypadkach uzyskujemy zbyt radykalny rezultat i chcemy sie zen wycofac po to, by
przeprowadzi¢ dang operacje powtdrnie. Na ogét adepci Photoshopa naduzywajq w takich przypadkach funkcji
cofania ostatnio wykonanej czynnosci zamiast ztagodzi¢ uzyskany efekt. Dobrym przyktadem moze by¢



wyostrzanie obrazu. Po uzyciu funkcji Filtr - Wyostrzanie - Wyostrz bardziej obraz zostaje wyostrzony, ale
czesto zbyt mocno, wskutek czego zaczyna wygladac nienaturalnie. Wowczas mozna siegna¢ do menu Edycja i
wybra¢ opcje Zanik [nazwa ostatniej czynnosci], w naszym przyktadzie bytoby to Zanik Wyostrz bardziej.
Pojawi sie okno dialogowe narzedzia, ktére jest banalnie proste w obstudze.
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Przeciggajac suwak w lewo sprawia sie, ze wykonana przed chwilg operacja zostaje ztagodzona.

Cofanie sekwencji operacji
Bywa, ze w swoich poczynaniach "zagalopujemy sie" i w konsekwencji zmuszeni jesteSmy cofnaé wiecej niz
jedna operacje. Wtedy koniecznie nalezy siegna¢ do palety Okno - Historia.
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Wystarczy, ze wérdd listy czynnosci wskazemy tg, do ktérej chcemy powrdcié, aby wszystkie nastepne zostaty
warunkowo anulowane. Okreslenie "warunkowo" oznacza, ze w istocie dokonujemy zaledwie podgladu tego jak

w przesztoséci wygladat obraz. Nastepne czynnosci zostang wygaszone i w palecie historii bedq widniaty jako
szare:
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Dopiero po wykonaniu jakiejkolwiek czynnosci, operacje zapamietane i zaklasyfikowane dotychczas jako
nastepne, zostang zastapione nowym wydarzeniem. Oznacza to, ze zostang wymazane z pamieci. Mamy jednak



jeszcze wdwczas do dyspozycji kombinacje Ctrl + Z, aby sie wycofa¢ z ostatniego kroku i przywroci¢ stan
sprzed poprzedniej operacji, ale gdy wykonamy juz dwie nastepujace po sobie czynnosci, wczesniej
zapamietane przez palete Historii zdarzenia zostang bezpowrotnie utracone.

Wyzsza szkota jazdy, czyli...

tworzenie zdjeé¢ w palecie historii

U dotu palety historii znajduje sie miniatura aparatu - klikniecie kursorem myszy w tg ikone spowoduje
utworzenie tak zwanego zdjecia.
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Tak wykonane "zdjecie" bedzie widniato u gory palety historii niezaleznie od naszej nawigacji wsrod listy
wykonanych czynnosci. Oznacza to, ze zawsze mozemy go uzy¢, aby przywrécic¢ stan obrazka z danego etapu
obrobki. Profesjonalisci uzywajg uzyskanych w ten sposdb "zdjec" nie tylko do zabezpieczania sie przed zbyt
dalece idaca obrdbka, ale do twdrczych dziatan z wykorzystaniem narzedzia Pedzel historii. To zagadnienie
zastuguje jednak na odrebny artykut, tak wiec nie bedziemy sie tu nim zajmowac.

Przezorny zawsze zabezpieczony, czyli...

praca na duplikacie warstwy gtownej

Znajomos¢ wyzej opisanych technik jest absolutnie niezbedna do efektywnej pracy w programie Photoshop, ale
bardziej wymagajacy uzytkownicy z pewnoscig zainteresujg sie takze jeszcze inng technika, na pozor nie
zwigzang z cofaniem czynnosci. Otéz zamiast zastanawia¢ sie nad tym, czy dostatecznie wiele czynnosci
"zmiesci sie" w palecie historii, mozna utworzy¢ duplikat warstwy, na ktérej pracujemy (komenda Warstwa -
Powiel warstwe), i w razie potrzeby zmniejszy¢ jej krycie, aby ztagodzi¢ efekt lub catkiem jg usuna¢ jesli okaze
sie, ze kierunek, ktéru obraliSmy nie byt optymalny.

Przyjrzyjmy sie zdjeciu, ktore wykonatem catkiem niedawno na warszawskiej Starowce. Z lewej strony widzimy
kadr oryginalny, zawierajacy zbedne elementy. Po prawej stronie mozemy zobaczy¢ efekt pracy w programie
Photoshop. Do uzyskania tego typu efektu uzywamy tylko jednego narzedzia Stempel (S), dobierajac
odpowiednio jego parametry.



Jak widzimy praca Stemplem nie ograniczyta sie do zamaskowania niepotrzebnych elementéw zdjecia, gdyz jest
to najprostsza linia oporu, rdwnie prymitywna co zamalowanie pedzlem. My jesteémy bardziej ambitni i
chcieliSmy sprawic, aby obraz pozostat mimo wszystko wiarygodny, totez zamiast usuwa¢ budynki z kadru,
obnizyliSmy je nieco w stosunku do rzezby.

Dobrodziejstwo fotografii cyfrowej...

Fotografie cyfrowe tatwo edytowac przy pomocy programow graficznych, ktére sg odpowiednikiem narzedzi,
znajdujacych sie w ciemniach. Wprawdzie nalezy ogranicza¢ do minimum liczbe zbednych elementéw w kadrze,
ale nie warto rezygnowac z ujecia tylko dlatego, ze przeszkadzajg nam jakie$ szczegdty. Utamek sekundy
poswiecony na zarejestrowanie obrazu bynajmniej nie jest ostatnim etapem pracy. Drugi etap fotografii
cyfrowej to wiasénie niezbedna obrdbka w programie graficznym.

Jezeli uzywa sie aparatu cyfrowego, opierajac sie wytacznie na doswiadczeniach ze sprzetem analogowym -
marnuje sie mozliwosci swojego aparatu i cyfrowej formy obrazu.

Zacznijmy od poczatku.

Budynek z lewej strony nalezy zwyczajnie wyeliminowac¢ z kadru. W tym celu uzywamy narzedzia Stempel (S)
Wybieramy s$rednich rozmiardéw, miekkg koncowke pedzla poniewaz bedziemy zamalowywac obiekt
powierzchnig nieba. Gdyby$smy zamalowywali konkretng fakturg lub wydtuzali linie innego obiektu nalezatoby
uzy¢ twardego pedzla. Przeptyw narzedzia ustawiamy na okoto 30% - w przypadku tagodnych przejsé tonalnych
jak rozmyte chmury i btekit, owa wartosc¢ jest wtasciwa.

Zadanie nie nalezy do trudnych. Niebo klonuje sie przyjemnie i szybko. To najbardziej komfortowy etap pracy.
Aby uzy¢ narzedzia Stempel (S) nalezy najechac kursorem nad obszar, ktéry chcemy klonowa¢ (w naszym
przypadku niebo w okolicy usuwanego docelowo budynku), klikngé w niebo lewym przyciskiem myszy
przytrzymujac Alt na klawiaturze, a nastepnie pusci¢ Alt i malowa¢ podobnie jak pedzlem (w miejscu gdzie

znajduje sie eliminowany obiekt).

Po usunieciu ze zdjecia budynku oczyszczamy réwniez prawg strone.

Podwyzszanie potozenia fotografowanego obiektu.

A teraz gwdzdz programu... Aby obnizy¢ fragment danego obiektu uzywamy narzedzia Stempel (S) w bardzo
niedalekiej odlegtosci od jego krawedzi. Ilustruje to animacja.



Przytrzymujac Alt klikamy zatem niedaleko obiektu, a nastepnie puszczamy Alt i malujemy jak pedzlem nie
spuszczajac palca z lewego przycisku myszy (a wiec malujemy w sposob ciggty). Ewentualne niedociggniecia
poprawiamy twardym Stemplem klonujac obiekt.

Zanim przystapisz do edycji zdjecia przyjrzyj mu sie uwaznie. Pozwoli ci to okresli¢ potencjalny wktad pracy i
kierunki obrébki. Dzieki temu unikniesz takze bezowocnej pracy nad danym obrazem. Niekiedy moze sie
bowiem okaza¢, ze wprawdzie jesteémy w stanie przejs¢ pewien etap z wynikiem bardzo satysfakcjonujacym,
ale inny jest juz zbyt trudny, albo potwornie czasochtonny, niewspoétmiernie do wartosci zdjecia.

Przed edycjg wycen warto$¢ fotografii. Jesli zdjecie jest wazne, albo szczegdlnie dobrze sie zapowiada - warto
sie wysili¢. Niekiedy jednak warto sprobowac zrobi¢ dane ujecie ponownie, by¢ moze w bardziej sprzyjajacych
warunkach oswietleniowych. Drugie podejscie bedzie réwniez fatwiejsze, poniewaz posiadamy juz
doswiadczenie wyniesione z pierwszej sesji.

Jesli chcesz mozliwie najdoktadniej oszacowac jakos¢ oraz detale danego zdjecia, uzyj w Photoshop opcji
Widok-Wielkos¢ rzeczywista. Dzieki temu kazdemu pikselowi obrazu bedzie odpowiadat doktadnie jeden piksel
monitora. Wyswietlane w ten sposdb zdjecie bedzie wyraznie uwidaczniato swoj potencjat.

Aby jeszcze lepiej przyjrzec sie zdjeciu otwartemu w Photoshopie, kliknij TAB na klawiaturze. Ukryje to
wszystkie palety, a zdjecie bedzie wyeksponowane na szarym tle przestrzeni roboczej programu. Dzieki temu
nie tylko widoczna bedzie wieksza cze$¢ ptaszczyzny zdjecia (lub ono cate), ale takze tatwiej bedzie oszacowacd
poprawnosc¢ kolorystyki obrazu. Profesjonalisci postugujq sie takze przyciskiem F na klawiaturze - dwukrotne
jego klikniecie powoduje zmiane koloru tfa na czarny. Sprzyja to szacowaniu kolorystyki, poniewaz czarny jest
kolorem neutralnym.

Niekiedy podczas skanowania zdjecie moze sie krzywo utozyc.
Przy pomocy Photoshopa btyskawicznie mozna ten problem rozwigzadé.

W tym celu uzywamy narzedzia Kadruj dostepnego z poziomu palety Okno - Narzedzia.
Rysujemy nim prostokat, a nastepnie zblizamy jego granice do krawedzi zdjecia.

Postugujemy sie punktami skrajnymi, aby dopracowac kadr: obrdci¢ go i dopasowac jego rozmiar.
Na koniec wciskamy Enter na klawiaturze - obraz zostanie wykadrowany i automatycznie wyprostowany.






