Szybki kurs Adobe Photoshop

Photoshop to znany program do przetwarzania bitmap. Po te aplikacje przeznaczong
dla profesjonalistéw chetnie siegajq takze amatorzy, chcacy uatrakcyjni¢ swoje
fotografie. Photoshop daje nam duze mozliwosci, ale wymaga od uzytkownika duzej
wiedzy o edycji grafiki i umiejetnosci w korzystaniu kilkuset dostepnych funkcji
programu. Na poczatek zapoznamy sie z interfejsem programu.]
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Teraz zapoznamy sie z paskiem narzedzi, poniewaz bedziemy go czesto uzywac.
gaGumka - stuzy do usuwania wybranych obszaréw warstwy.

2! Kadrowanie - stuzy do przycinania obrazéw do pozadanego rozmiaru.
faKropIomierz - narzedzie do pobierania koloru z dowolnhego obszaru obrazu.

2 Lasso - wykorzystujemy je do selekcjonowania wybranych obszaréw za pomocg
odrecznie rysowanej lini zaznaczenia.

6.

«Linia - po wybraniu tej funkcji mozemy rysowac linie lub inne figury.

« Lupa - stuzy do powiekszania podgladu obrazu w oknie dokumentu (aby
pomniejszy¢ obraz, nalezy uzywac Lupki z wcisnietym klawiszem Alt).

Notatki - stuzy do dotaqczania notatek (réwniez dzwiekowych) do obrazkow.
&, Odciecie - wykorzystujemy do dzielenia obrazu na czesci.
-‘KPdeel - stuzy do zamalowywania obszaréw wybranym kolorem.
2 Pedzel historii - pozwala na cze$ciowe odwrdcenie wykonanej czynnosci.

ﬁ‘ Pedzel punktowy korygujacy - to narzedzie pozwala usuwaé wybrane punkty
obrazu, na przyktad plamki na skorze.



gilrsaPi()ro - narzedzie do rysowania gtadkich lini (Sciezek).
*g Przesuniecie - stuzy do przesuwania warstwy w oknie dokumentu.
@ Raczka - narzedzie do przesuwania podgladu w oknie dokumentu.

B Rozdzka - narzedzie do selekcjonowania obszaréw jednorodnie zabarwionych.

I'“uRozjas;nienie - stuzy do rozjasniania za pomocq pedzla wybranych elementéw
obszaru.

lc-\"aRozmycie - stosujac te funkcje, mozemy za pomocg specjalnego pedzla rozmy¢
wybrane elementy obrazu.

%. Stempel - za pomocg Stempla mozemy usung¢ zbedne detale metodg
klir_lowania pikseli z jednego miejsca w drugie.
|IJTekst - wykorzystujemy to narzedzie do tworzenia napiséw na warstwie.

Ustawienie koloru tta - pozwala ustawic kolor tta edytowanego w programie
dokumentu.

DUstaw kolor narzedzia - klikajgc na powierzchnie kwadratu, mozemy dobrac
kolor narzedzia (np. pedzel) w specjalnym oknie.

<-I?;‘aWypelnienie kolorem - klikajac na dowolny obszar w oknie wypetniamy go
kolorem.

:-4 Zaznaczenie prostokatne - narzedzie do prostokatnego zaznaczania obszaru
przeznaczonego do edycji.

R

sZaznaczanie $ciezki - narzedzie do zaznaczania poszczegdlnych sciezek.

i*lLasso magnetyczne
Lasso magnetyczne przyciaga linie zaznaczenia do kontrastowych i wyraznych
krawedzi - czyli na przyktad granicy miedzy obiektami.

1.Aby wybraé Lasso magnetyczne klikamy na 2 i przytrzymujemy przycisk myszy
az pojawi sie wybor narzedzi i wybieramy Lasso magnetyczne. Aby zaznaczy¢
obiekt (np. zeby go wycig¢ i skopiowac do innego pliku graficznego), wystarczy
klikng¢ na miejsce rozpoczecia zaznaczania, a nastepnie prowadzi¢ kursor blisko
krawedzi. Klikamy tylko na miejsce, gdzie linia zaznaczenia musi do$¢ mocno zmienié
kierunek.

2.Gdy stworzymy obwiednie dookota catego obiektu i dojdziemy do poczatku lini
selekcji, klikamy lewym przyciskiem myszy. Zaznaczenie jest gotowe.




Rozdzka

Rézdzka pozwala wyselekcjonowacé obszar jednolicie zabarwiony, na przyktad czarng
pume na zdjeciu.

1.Wystarczy klikng¢ Rézdzka, a wybrana przestrzen zostanie zaznaczona. Nastepnie
mozemy zmieni¢ na przyktad kolor zaznaczonych czesci obrazu. Aby narzedzie za
jednym razem zaznaczato wiecej odcieni danego koloru, ciemniejszych i jasniejszych,

Tolerancia: EIZI

musimy ustawi¢ na pasku opcji wyzszy topier’1 tolerancji, na przykfad.

. likatka

Za pomoca narzedzia tatka w prosty sposéb pozbedziemy sie ze zdjecia na przyktad
niedoskonatosci cery - krostek, pieprzykdw, a nawet zmarszczek.

1.Wystarczy z wcisnietym lewym przyciskiem myszy narysowac zaznaczenie wokot
defektu i zwolni¢ przycisk. Nastepnie klikamy na zaznaczenie i z wcisnietym lewym
klawiszem myszy przesuwamy duplikat zaznaczenia w miejsce, ktérego barwa i
faktura tadnie przykryje defekt. W miejscu zaznaczenia pieprzyka pojawia sie
struktura i kolor obszaréw, na ktdre najezdzamy kursorem. Dzieki temu mozemy
idealnie dopasowac¢ odcien. Potem wystarczy zwolnic¢ przycisk myszy, a fatka
zostanie tadnie wtopiona w skére.
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Mowe zdjecie. .,

Whymaz historie = | . .

- = Paleta historii

Podczas edycji obrazkow lub dodawaniu jakiegos efektu, do Palety historii zostajg
zapisywane wszystkie nasze czynnosci. Czasami jednak popetniamy btad przy edycji,
ale niestety nie da sie tego cofng¢, wtedy w Palecie historii nalezy klikng¢ prawym
przyciskiem myszy na ostatnio dodang czynnos¢ i z menu wybra¢ Delete. Czynnos¢
zostaje usunieta i mozemy jg powtorzy¢, albo zrobic inna.

Paleta warstw

Paleta warstw pokazuje warstwy, z jakich sktada sie obrazek oraz liste
zastosowanych efektow. Paleta ta pozwala na tworzenie nowych warstw oraz
wyswietlanie czy ukrywanie zawartosci wybranej warstwy. Aby wyswietli¢ palete

warstw, wybieramy menu Photoshopa polecenie okno i wskazujemy Warstwy.
EIE
I Warstwy l Kanaty ! Sciedki ! ,
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[ B O ®. a1 @ 1.Na poczatku edycji pliku graficznego paleta zawiera
tylko jedng warstwe (tto). W czasie pracy mozemy jednak utworzyc¢ wiele réznych
warstw - kopii tta — lub zupetnie innych, na przykfad z tekstem lub wycinkiem zdjecia
potrzebnym do utworzenia fotomontazu. Powieli¢ warstwe (np.tto), czyli skopiowad
mozemy, wybierajac z menu Warstwa polecenie Powiel warstwe. Aby utworzy¢
zupetnie nowg warstwe, wystarczy klikngé w palecie warstw na ikone Utwérz
warstwe.

2.Za pomocg warstw mozemy wygodnie stosowac rozmaite efekty, zachowujac w tle
oryginalny wyglad obrazka. Warto przyjrzec sie niektérym opcjom na palecie warstw,
dzieki ktérym mozemy bardzo szybko zmieni¢ nasz obrazek - na przyktad
wyblakiemu zdjeciu doda¢ koloréw i kontrastu. Aby osiggna¢ taki efekt, wystarczy
zmieni¢ tryb mieszania gornej warstwy, ktéra jest zarazem kopig

J Warstwy . Kanaty \J:

tta, na Naktadka. | Maktadk =

Fotografia od razu bedzie miata wiecej wyrazu.

3.Przesuwajac suwak, zmniejszymy krycie warstwy, czyli zwiekszymy jej
przezroczystos¢. Wiecej opcji zwigzanych z obstugg warstw znajdziemy w menu.




Teraz troche giebiej poznamy Palete warstw.

Warstwy K.anaty Sriezki L]
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A warstwa z wyswietlong miniaturg zawartosci. Aby zaznaczy¢ warstwe, wystarczy
klikng¢ na jej nazwe. Nazwe warstwy mozemy w kazdej chwili zmieni¢ — wystarczy
klikng¢ na nig dwukrotnie i wpisa¢ nowg nazwe.

B warstwa tta. Symbol ﬂoznacza, ze warstwa ta jest zablokowana i nie mozna jej
przemieszczac. Nie mozemy réowniez zmieniac krycia i trybu mieszania, a takze
dodawac stylu warstwy. Mozna jednak zmieni¢ tto w zwykig warstwe. Wystarczy
klikna¢ na tto z wcisnietym prawym przyciskiem myszy i z listy wybra¢ Warstwa z
tia.

C menu palety. Klikajac na '* , uzyskamy dostep do listy polecen, zwigzanych z
korzystaniem z warstw.

D symbol9 przy warstwie wskazuje jej widocznosc¢. Jesli kliknieciem wytgczymy
ikone oka, warstwa stanie sie nie widoczna. Ponowne wigczenie symbolu oka

przywréci widocznos¢ warstwy. Klikajac na z wcisnietym klawiszem Alt,
sprawimy, ze txlko Eozosta’re warstwy beda niewidoczne.

o Z listy |Zvkt ¥lwybieramy tryb mieszania warstw, czyli sposéb mieszania
pikseli warstwy aktywnej z odpowiadajacymi im pikselami warstwy pod spodem. W
ten sposdb mozemy fatwo stworzy¢ wiele ciekawych efektéw.

e Ta opcja —’|pozwala okresli¢, w jakim stopniu wybrana warstwa zakrywa
warstwe bedacq pod spodem (100% oznacza nieprzezroczystg warstwe, 0% to
warstwa zupetnie przejrzysta). Suwakiem mozemy ptynnie regulowac site krycia.
Krycie dotyczy catej zawartosci warstwy, wraz z dodanymi efektami, na przyktad
cieniem.

o Polecenie =ik 00% ¥ |ma podobne dziatanie jak funkcja Krycie, nie dotyczy
jednak efektow warstwy.

o Za pomoca ikon =tk L & & 8 o5emy zablokowaé czesé lub catoéé warstwy:
Zablokuj przezroczyste piksele - zaznaczenie tej opcji zapobiega edycji

przezroczystych fragmentéw warstwy.

# Zablokuj piksele - ta opcja zapobiega edycji pikseli warstwy za pomoca narzedzi

do malowania.

<+ Zablokuj potozenie - opcja zapobiega przesuwaniu warstwy w oknie dokumentu.

iZabIokuj wszystkie - wskazanie tej opcji pozwoli zablokowaé warstwe
catkowicie.



e Zapamietajmy tez przeznaczenie pozostatych narzedzi dostepnych w panelu
warstw.

|

!ﬁ Potacz warstwy - pozwala potaczy¢ kilka warstw, na przyktad aby méc je
przesuwac wszystkie naraz.

@.Dodaj styl warstwy - klikajac na ten symbol, uzyskujemy dostep do rozwijanej
listy efektéw, ktéore mozemy dodac do warstwy.

lutwérz maske warstwy - pozwala doda¢ maske stuzaca do wyswietlania lub
wykrywania pewnych fragmentédw warstw, lub do ich ochrony przed zmianami.
#).utworz nowa warstwe wypetnienia lub korekcyjna - po kliknieciu na ten
symbol rozwija sie lista, z ktérej wybieramy rodzaj warstwy, na przyktad Balans
koloréw (dzieki niej zmienimy odcienie obrazka).

—JUtworz nowa grupe - umozliwia utworzenie grupy, w ktérej mozemy zawrzeé
wybrane warstwy.

Utworz warstwe - dodaje nowg warstwe na palecie. Mozemy na niej na przyktad
malowaé, jesli nie chcemy modyfikowac warstwy znajdujacej sie pod spodem.

i |
"ﬁ Usun warstwe - ta opcja pozwala usung¢ warstwe z palety.

Dopasowywanie koloréow

Czasem zamiast zmienia¢ i korygowac oryginalny obrazek, warto zastosowaé na nim
warstwe dopasowania, na przykfad balansu koloréw czy kontrastu. Pozwala ona
modyfikowaé kolory lub tonacje obrazka bez trwatej ingerencji w jego piksele.
Zmiany przechowywane sg na warstwie i za jej posrednictwem stosowane do
oryginalnego obrazu. Zaletg warstw dopasowania jest mozliwos¢ wielokrotnej edycji.
Ustawienia zastosowane na takiej warstwie mozna bowiem w kazdej chwili
skorygowac i dopasowac do aktualnych wymagan, na przykfad gdy po jakims czasie
uznamy, ze nadaliSmy zbyt duzy kontrast na zdjeciu. Warstw dopasowania mozemy
utworzy¢ bardzo wiele i kazdg z osobna korygowac.

1.0twieramy czarno-biate zdjecie w
Photoshopie. Magnetycznym lassem doktadnie zaznaczamy obszar, ktory
pokolorujemy w jednym odcieniu, na przyktad twarz i szyje.

2.Klikamy na palecie warstw na ikone Utworz nowa warstwe wypetnienia lub



korekcyjnqﬂ.. i wskazujemy Barwa/Nasycenie.... Pojawia sie okno
Barwa/Nasycenie, a na palecie nowa warstwa dopasowania.

3.W oknie zaznaczamy Koloruj i Podglad. Suwakiem Barwa nadajemy odpowiedni
kolor, a za pomocg Naycenie i Jasnosc¢ regulujemy barwe tak, aby wybrany odcien
pasowat do fotografii. Klikamy na OK. Twarz i szyja zostaty pokolorowane.

4.W nastepnych krokach zaznaczamy po kolei rézne elementy gtowy, takie jak
wiosy, oczy czy usta, i postepujemy identycznie jak w punktach 2 i 3, za kazdym
razem dobierajac odpowiedni kolor. Warstw pokolorowania mozemy utworzy¢ bardzo
wiele. Aby sie nie pogubi¢, warto kazdej z nich nadac¢ odpowiednig nazwe.

5.Zdjecie zostato pokolorowane. Jesli
jednak chcieliby$smy zobaczy¢ zdjecie w innych barwach, mozemy zmienié¢ utawienia
kazdej z warstw dopasowania. W palecie warstw wystarczy podwdjnie klikna¢ na

L g:ﬂ Baswallas... . . . .
miniature wybranej warstwy. Pojawia sie okno
Barwa/Nasycenie, w ktorym mozemy wyregulowac aktualny kolor lub go zmieni¢
zupehnie.




Efekty Photoshopa, kryjace sie pod ikong Dodaj
styl warstwy ﬂ,, pozwalajg tworzyc¢ ciekawg grafike, na przyktad réznego rodzaju
przyciski na strone WWW. Zobaczmy jak za pomocg efektéw warstwy zrobi¢ wypukty
i potyskliwy element graficzny.

1.Na palecie narzedziowej klikamy na ikone Prostokth i przytrzymujemy przycisk
myszy. Rozwija sie lista podobnych narzedzi, z ktérych wybieramy Ksztatt

wiasny c,.\?

2.Z paska opcji narzedzia wybieramy H- w ten sposbb element graficzny utworzymy
od razu na oddzielnej warstwie, dzieki czemu fatwo zastosujemy do niego rézne

przestrzenne efekty. Na pasku opcji wskazujemy et * " i wybieramy jeden z
odpowiadajacych nam ksztattéw, na przyktad serce i rysujemy w oknie dokumentu.

3.Na palecie warstw klikamy na Dodaj styl warstwy ﬂ Z listy wybieramy Faza i
ptaskorzezba. Pojawia sie okno Styl warstwy. Ustawiamy w nim parametry
wszystkich efektow:

e W zaktadce Faza i ptaskorzezba utworzymy Swiattocienie, nadajgce rysunkowi
wrazenie trojwymiarowosci. Ustawiamy parametry, takie jak styl, gtebia czy opcje
potysku i koloru konturu zgodnie z przyktadem na

— Faza i plaskorzeiba
— Struktura

Styl: | Faza wewngtrana b |

Technik.a: | wygtadzanie b |

Grebia: () :r.

Kierunek: (%) Do gdry () W dat

Wielkos: (1 piks.
Zmigkczanie: —j_ piks.

— Cieniowanie

|:| Lzyj Swiatta ogdlnego
wysokosi: :

Etyszozacy kantur: I}] |:| wygtadzany

Tryb: | MMnozenie odwrotnosei W || |

Erycie: —j_ :/:

Trybe: | Mnodenie adwrotnosc W |-

Krycie: O S

rysunku.
e Za pomocg opcji Natozenie koloru okreslamy barwe naszego elementu.



o Efekt Blask wewnetrzny utworzy poswiate wychodzacq z krawedzi elementu,
ktéra doda naszej pracy wiecej realizmu. Ustawiamy Tryb mieszania na Mnozenie
oraz kolor gradientowy na czerwony. Przy parametrze Wielkos¢: wpisujemy 20
pikseli.

e Pozostato nam jeszcze Natozenie gradientu. Gradient wybieramy, klikajac na

aradent liE W oknie wskazujemy na jeden z gradientéw oraz
Styl:Radialny.

e Do naszego elementu mozna jeszcze dodac efekt Cien i gotowe.

4.Klikamy na OK. Nasz element przybrat wyglad pobtyskliwej galaretki. Na palecie
przy warstwie ksztattu zostata dotaczona lista zastosowanych efektéw. Wystarczy

klikna¢ na ﬂv,a rozwinie sie caty wykaz. Jesli klikniemy podwadjnie na jeden z nich,
ponownie otworzy sie okno dialogowe Styl warstwy, w ktérym mozemy zmienic
ustawienia wybranych efektow.

Filtr Deformacja jest bardzo ciekawym filtrem. Dzieki niemu mozemy znieksztatcic
zdjecie lub poprawic¢ jego wyglad na przyktad smutng mine na twarzy.
1.Wczytujemy wybrane zdjecie do Photoshopa.

2.Klikamy na Filtr i Deformacja. Otwiera sie okno, w ktérym zmieniamy wybrane



przez nas elementy zdjecia. Za pomoca pedzla jezdzimy po wybranej czesci fotografii
i znieksztatcamy lub korygujemy zdjecie. Mozemy takze zmienic¢ opcje pedzla na
— Opcje narzedzia

Fozmiar pedzla:
Gesztodc pedzla:
Macisk pedzla:
Wizpdkcapnnik pedzla: [m

Wwaharie turbulencii: =0 |+ |

Trub rekonstrukc)i. Fraoanad

przyktad Rozmiar, Gestos¢ czy Nacisk. Macisk pisaka

Iluzja szybkosci

Sfotografowanie samochodu w dynamicznym ujeciu wymaga zaréwno umiejetnosci
fotografa, jak i dozy szczescia. Nie kazdemu udaje sie uwieczni¢ auto w ruchu na
pieknie rozmytym tle. Czasem jednak tatwiej skorzystac¢ z Photoshopa i
sfotografowany samochdd na parkingu wprawi¢ w ruch za pomocg narzedzi

1.0twieramy w Photoshopie zdjecie samochodu. Nastepnie skrotem klawiaturowym
CTRL + J powielamy warstwe. Za pomoca narzedzi selekcji lub filtra Wydzielanie
wycinamy samochdd wraz z cieniem. Jesli wydzieliliSmy obiekt metodg selekcji,
wowczas musimy z menu Zaznacz wskaza¢ Odwrotnosé,a nastepnie wcisngé
klawisz Delete, usuwajac otoczenie. Na gérnej warstwie powninien pozostac
wydzielony element.

@3
Warstwy Kanaty Sciedki ¥
| Zwykdy w | Krycie:

Zablokui: [ . < @ Wopetnii 100 ¥ |
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2.Przechodzimy na dolng warstwe (tta) i z paska narzedzi wybieramy Stempel. Z
wcisnietym klawiszem ALT klikamy obok samochodu, nastepnie na auto. W ten
sposbéb zamalujemy krawedzie samochodu elementami otoczenia. Dzieki temu po
rozmyciu tta dookota wycietego auta nie utworzy sie jasna lub ciemna otoczka.
3.Pozostajqc na warstwie tta, wybieramy z menu Filtr polecenie Rozmycie i
Poruszenie. W oknie dialogowym ustawiamy Kat 0, gdyz poruszenie ma by¢



poziome, oraz Odlegtos¢ 150. Po kliknieciu na OK tto zostaje

Poruszenie

L k. J

Fodglad

B 1002

Wl | (5
Odleghosé: pik sele

o
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poruszone.
4.Musimy jeszcze wprawi¢ w ruch kota samochodu. Przechodzimy na gérng warstwe
z wycietym samochodem i z paska narzedzi wybieramy Zaznaczenie eliptyczne.
Rysujemy okragta selekcje i wciskamy klawisz Shift, aby uzyska¢ idealny okrag.
nastepnie z menu Zaznacz wybieramy Przeksztat¢ zaznaczenie. Chwytajac
wskaznikiem myszy za narozniki lub za srodek ramki, mozemy modyfikowac rozmiar,
proporcje i potozenie selekcji. W ten sposéb doktadnie zaznaczymy cate koto.
Klikamy na Enter, aby zatwierdzi¢ dziatanie.

5.Teraz z menu Filtr wybieramy Rozmycie i Rozmycie promieniste. W oknie
dialogowym zaznaczamy Metoda rozmycia:Obroét i ustawiamy site obrotu, na
przyktad 30. Klikamy na OK, aby zaaplikowa¢ efekt do obrazu. Podobnie
modyfikujemy drugie koto. Teraz nasz samochdd na prawde ruszyt z miejsca.




) Rozjasnienie

Nie kazdy moze sie pochwali¢ biatymi, tadnymi zebami. Zwtaszcza palacze mogg
miec problem z zéttawym uzebieniem. W Photoshopie rozwigzemy ten problem.

1.Z paska narzedzi wybieramy Lasso, a nastepnie z wcisnietym lewym przyciskiem
myszy obrysowujemy obszar z zebami. Z menu Zaznacz wybieramy Wtapianie, a w
oknie, ktore sie pojawia wpisujemy niewielki promien wtapiania. Klikamy na OK.
2.Aby usung¢ zétte przebarwienie, wybieramy z menu Obrazek polecenie Dopasuj i
Barwa/Nasycenie. W oknie wskazujemy na liscie kolor, ktéry zamierzamy
edytowac. Przesuwajgc suwak mocno w lewo, zmniejszamy nasycenie wybranej
barwy. Klikamy na OK.

3.Nastepnie wciskamy skrét klawiaturowy Ctrl + J i powielamy zaznaczony obszar.
Na palecie warstw pojawia sie nowa warstwa z samymi zebami. Ustawiamy
mieszanie i zmniejszamy krycie warstwy tak, aby uzebienie byto maksymalnie jasne i

'ngoczeénie wygladato naturalnie. Teraz widzimy piekny biaty usmiech.

S

.. == '\-iL

DOBRA RADA!
Jesli zamierzamy w przysztosci modyfikowac obrazek, warto zapisa¢ plik w
formacie Photoshopa (.psd) - warstwy zostang zapisane.




